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2D

Interopérabilité DWG/DXF

Les fichiers TELL peuvent étre sauvés aux formats DWG et DXF les plus récents grace aux librairies
intégrées de conversion fournies par notre partenaire « Open Design Alliance ». Grace a ce
partenariat, vous disposez, a chaque sortie de nouvelles versions des formats DWG et DXF, de la
possibilité de relire et de sauver vos plans dans les formats DWG les plus récents.
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Tﬂf E 5 % @%Q #:DWG: Acad Drawing
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gk IGES: Initial Graphics Exchange Specification |~
&1 SAT: Standard ACIS Text

4= STEP: STandardized Exchange of Product
% SVG: Scalable Vector Graphics

# JPEG: Joint Photographic Expert Group

& PNG: Portable Network Graphics =

+ Options ecriture DWG/DXF

(%

S anera el |  Lors de la sauvegarde d’un plan TELL
L argeurligne ORIRT 2010 aux formats DWG ou DXF, des
£IR13 options sont disponibles pour le choix de
alichiendesinionm: £1R14 Eion la version du format du fichier
= £1R2000 ’
(ot — &1 R2004
= Associatives 7 &1 R2007
~Couche57
Nom des couches
| Renommer les noms de couches identiques E"

[1 Ecrire toutes les couches =

—Symboles
| A Piéces sauvées avec des noms différents E"

—Sauvegarde des rempli

| k. Pas de sauvegarde des remplissages E"
rMise en plan — e
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Couleurs, largeurs et couches
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Des changements ont été réalisés sur les attributs principaux de chaque entité de dessin soit les
plumes, les lignes, couleurs et les couches, d’une part pour unifier le fonctionnement des couleurs et
des plumes et d'autre part afin d’'améliorer la qualité de conversion des fichiers aux formats DWG ou

DXF.

Historiquement les versions précédentes de TELL comportaient la possibilité de représenter les
entités de dessin soit au travers d’'une palette de huit plumes, soit au travers d’'une palette de
cinquante couleurs. Les largeurs d’'impression étaient liées soit aux plumes, soit aux couleurs.

[Plume: 1 | o = L
Chi{|EE] E e
Lo | = e f—
[Couche'o ] Sélection du type de ligne ? 12345
: [ Fermer]
[Couleur: 3 [
[\f Ok ” % Annuler ‘
T
5 w15 25 |35 mmm4s |
16 [es [ |35 EEE[s mN
17_[TTler 37 |47 |
1B T8 T8 WEN|4s |
1o [No  [WN|3s N4 NN
20 0 Emjo Es

A partir de la version TELL 2010, les plumes et les couleurs ont été fusionnés. La couleur est
sélectionnée au travers d’'une table de couleurs extensible. Les largeurs des entités peuvent étre
gérées soit, comme auparavant par association a une couleur, soit indépendamment de la couleur de

I'entité. Le nombre de couches disponibles a également été augmenté.

Couche | Num @ |Etat © | Coulaur_© | Largeur o|Ligne | Trace ©

R Fermer

B
[ Pen2
[ Fen 3 —
—i i —Em m
B Fens 4 ——Omm Opx
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Fen8 <] T e 0.25mm 3px
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O s (0. 35mm 4 _n O I B i
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WAutres largeurs [ j]rflf
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Couche 0 N TS Fa o s T o e T =
EC I TS - Er R ETa R - E E-aa =
o Ok H,i Annuler ] —
Sélection du type de ligne ? @O
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1
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4
5 & # | ofused [ Peni]
5
7
]
E]

3 02mm|
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l
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Les couleurs
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L'utilisateur crée des entités en se servant dans une liste de couleurs. Cette liste comporte, par
défaut, huit couleurs et peut étre complétée avec soit des couleurs définies par I'utilisateur, soit des
couleurs normalisées sélectionnées dans les différentes tables mises a disposition.

Par défaut les huit premiéres couleurs, anciennement « les plumes », ont une largeur qui leur est
associée, permettant ainsi de conserver le fonctionnement des versions antérieures de TELL ou pour
chaque plume/couleur, une largeur était affectée et prise en compte lors de I'impression du plan.

Couleurs utilisées
dans le dessin.

largeur associée.

leurs avec une

Index [ Couleur ] Table I Nuancier I Utilisél }
Couleur Largeur Imp 3sic Utmae'

[ Penz — 10 05mm- 2\ | “j

[ Pen 2 —d4 02mm-2px  ||I0

[ Fen 4 —5.02mm-2pc ||

[ Pen 5 — 6 0.25mm- 2px o Cou

[ Pen 6 — 03125mm—2p'=

| L= —8&:05mm-2p ||

I Pen & —5 02mm-2px || W

Il Fen 9 — 10 05mm- Zpx J |0

O |l Color 1 28 Par entité [ ]

O | Color 2 92 Par entité [ |

O | Color 3 28 Par entite [ |

O | Color 4 98 Par entité N

O | [ Color 5 28 Par entité 4

O | Color 6 28 Par entité [ ]

O | Color 7 98 Par entité [ ]

O [ Color 8 28 Par entite [ ] £

Al I} |‘ L]
Nom de |a couleur RVB: El @ #
[\/ Ok ‘ [ x Fermer } [ o] Sauver I

Liste des couleurs « favoris ».

[r]

/
SSiE w one

Couleurs sans

[5¢Autres couleurs...

largeur associée.

o 1 |+ 05 0 =)@

O™ —EEuNEE 254

Affichage de la table des
couleurs courantes.

Remarque :

Lors de la lecture d’'un fichier créé dans une version antérieure a TELL 2010, les couleurs et les

largeurs des entités sont celles du fichier original.

Lorsqu’une largeur est affectée a une couleur, I'attribut « Largeur » est visible en grisé dans la fenétre

« ASPECT ».

Index [ Couleur ] Table I Nuancier ] Utilisé } Couleur 5 -
Couleur Largeur Img  3sic Utilisé Largeur ]
[ Penz — 10 05mm-2px |[ EI - > ]
[ Pen2 — 4 02mm-2px | Ligne 0;‘;
I = —— 5 02mm. 20 N Couche—"_ 0
Pens —6:025mm-2px | < |
E = T2 SrrmTr=—2r; of Ok H Annuler 1
PenT ——8:05mm- 2px [
Bl Pens —5.02mm-2px |
Wl Pen s 10:05mm-2px ([0
O | Color 1 28 Par entité [ ]
O | Color 2 29 Par entité [ |
O | Color 3 5% Par entité [ ]
O | Color 4 29 Par entité [ |
O | Color & 28 Par entité [ | 4
O | [ Color & 29 Par entité |
O |8 Color 7 29 Par entité [}
O[T Color 8 29 Par entité [ | ]
a i i)
Nom de la couleur RVB: El @ El #
. |
[ of Ok 1 [ *x Fermer I [ [ | Sauver ‘
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Les largeurs

Par défaut la version TELL 2010 est configurée avec des largeurs affectées aux huit premiéres
couleurs.

Toutefois les valeurs des largeurs peuvent étre modifiées au travers de la table des largeurs.

Largeur réelle en
millimétre ou en pixel.

an largeur

Mum | Largeur [mn‘ Px | Type | Utilisé
5 Q—o02 |3 |Puele u Liste des largeurs
3 —;; . P?Xe: :,’ M de la table. Si la
b — 1 . 7z
5 |mm03s |6 |Reol | Iarge_ur est exprimée
¢ |wmm04 |7 |Reel|v en pixel, une étoile
{10 w5 8 |Pixel |/ | i
IO O O - suit la valeur.
12 |—01 2 | Pixel
13 |—01 1 |Réel
— NI =
Largeur - H 4 ——0.15mm 2px
L | ek Nouvelle largeur @ N ] 5 ——02mm 30
o |[x_Femer_| N\ ol
T o () 3 S
3w () 35mm Gpx
O e 0 Arm Tpx
La fonction MODIF a la suite de 10 w15 Spi
la liste permet de définir une Aatm?a?g;a?s A =
nouvelle largeur et sa valeur.
2 rml[ 11 ]+ 10]5 0 E_@BoM— N B D HEE 234

Affichage de la table
des largeurs.

Les valeurs des largeurs peuvent étre dissociées des couleurs, permettant ainsi de créer deux entités
ayant la méme couleur mais avec une largeur différente.

Index [ Couleur ] Table I Nuancier ] Utilise l Ch0|x d,une COUIeur avec

Couleur Largeur |\mpresswon Utilisé ,/ Iargeur « par ent|te »

[ Pen2 —3:0dmm-1px [

[ Pen3 — 4 0.15mm - 2px E Color 5/2 px
I Fen4 —5:02mm- 2px |l

[ Pens — 5 0.25mm - 4px] [

Pen6 — 70 2N

l!Den7 -z 0@ B2 Parentite E /—\ Color 5/ 4 px

I Pen s -0 32— Px

[ Peng w10 | 4 —0.15mm 2px

I Color 1 92 Pard 5 =—02mm 3px i

[ Colorz 08 Parg 6 ==025mm<dpx"

[ Color3 92 Pard [ = KN T4

[ Color 4 09 Parg S wemm(035mm Bpx

[ Color 5 92 Pard 9 wem0dmm 7px o
==} A0 — S Tl 4

Egz:sz %; ;Z: Autres largeurs...

T
[ Colors 22 Par entité |!7 ‘ ‘ =
m o)

i Nom de la couleur RVB: (265 |0 |65 | #

[v. ok J[x_ Femer |[m_ sener | L'utilisateur peut également dessiner avec une
couleur n'ayant pas de valeur de largeur définie et
dans ce cas il peut en sélectionner une au travers
de la table des largeurs.

AO0OD00O0D00RARARRARDRR™
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Les couches

Le nombre de couches utilisables est extensible (>32'000). Pour la présentation des différentes
couches, deux onglets sont disponibles : le premier avec, sous forme de quadrillage, les 260
premieres couches et le second, sous forme d’'une liste avec la totalité des couches du dessin.

Choix couche

0

0
:] I? Table Liste
2 Couche «|Num <|Etat <[ Couleur < |Largeur <|Ligne o|Trace @
3 &2 #0 0|Used | Pen4 —4:015mm|---1 |& =
4 & #1 1|Used |IMPen6 — 4 015mm| e 13 |G
5 B2 #10 10 |Used | Pen s —5:02mm |— 12 |&
6 B #11 11 |Used |0 Pen9 — 0 25MM|——3 |
7 #20 20|Used ([ FOCOLTONE 1162 w6 0.25mm| - 15 | &
8 #21 [ Color 4 —025mM - 9 |
o R T 0 (e

#1595 Renommer Smm|——3 &
—— TEST-1 32 |Unused | I Black |2 Nouvelle mmj——-5 |
% Supprimer

Déplace couche = Travail
k Sélection tout

Déplace + noms % Inverser selection
By Copier
@ Coller
Activer
[ Désactiver
«jsInverser activation

Etat des couches —|

<I; Déplace couche
sz Visualiser

[+ _rome ][4 !
o I [»]
[ x Fermer I I ) Redessine } [ (] Défaut I

Une couleur peut étre affectée a une couche et permet ainsi d'utiliser la fonction « Trace couche » afin
d’identifier visuellement les entités d’un plan en fonction de leur distribution dans les couches.

Remarque :
Des largeurs et des types de ligne peuvent étre affectés a une couche et sont pris en compte si les
attributs de I'entité sont associés a la couche (Voir « Largeurs et couleurs par couche ou piéce »).
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Option : Largeurs et couleurs par couche ou piéce

Dans les préférences de I'utilisateur une option peut étre activée afin d’accéder aux possibilités
d’affecter, la couleur, la largeur et le type de ligne associés a une couche ou a une piece, a une entité.

Couleur 1 =
La couleur, la largeur et le type
Largeur 1 [=] L
: de ligne sont lus dans la table
Ligne Par couche des couches
Couche 130 :

< Ok H : } Annuler

-,
-

-
-

Les trois attributs associés

a la couche n°130.
Couche <>|Num <>|Etat <>|Cou\eur | Largeur #|Ligne <|Tracé ¢

[ #0 0|Used |MPend |[—4:015mm[---1 |&
Unusey Bt A -
Used | | Color 4| met: 0.25mm|- - -1 | —

Liste

TEST-1 3z
#130 130

-
- = -
-

La couleur, la largeur et le

Couleur 2 =3 type de ligne sont lus dans
WETTRT 2 = les attributs de la piece.
Ligne Par piéce

Couche 130

F Ok Annuler

E

Echelle Angle X
N T o e B L A

Nom piéce piece-1

Remplissage

Description Piéce
Couleur Color4 [
< Ok || Editpied|Largeur 5.0.2mm —
Ligne 3———————
Couche 130 ™

Attributs Off

< Ok I[ ) Annuler

Remarque :
La source de recherche de I'association des attributs peut étre mixte, c’est a dire que I'on peut, par
exemple, rechercher la couleur en fonction de la piéce et la largeur en fonction de la couche.
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Par défaut I'option se trouvant dans les préférences utilisateur permettant d’associer un ou plusieurs
des attributs d’'une entité a une couche ou une piéce, n’est pas activée. Cette option se trouve sous le
paragraphe systéme des préférences de I'utilisateur.

Feonction Undo
Nombre de Undo/Redo
Derniéres fonctions

Choix si deux sélections

Sauverllire init avec dessin

Demande si lecture init dessin

Sauverllire couches avec dessin
Enregistrement de la table de recherche
Enregistrement des matiéres avec le dess
Conserver couches pendant transf.
Conserver couches dans une piéce
MNormalisation des couches

: 2 .
Largeurs et couleurs par couche ou piéce

Derniers fichiers utilisés
Maj text info. (INF.?)
Temps pour l'aide interactive [sec]

Sélection navigateur Internet explorer
Question avant une suppression

EEI@EHE@EEEEEEEEEE@E

Question avant une modification

Paramétres graphiques I

G m 1 3}

[x Fermer Hj Lire HE Sauver}
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Dessin menu

Il est désormais possible de changer rapidement de dessin menu en utilisant les fleches de navigation
se trouvant dans la banniére de la fenétre « dessin-menu ».

enutmenu_2d

e S= “te |l maran”

« Dessin menu » Représentation d’un répertoire
contenant des « dessin menu »

& : 28X
;’“9“" il La recherche de dessin-menu est
Librai ey e m limitée aux repert0|,rgs_ se trouvant
Unités de recherche des modules [C:lTELL-DEVLO\sampIesldata|C] sous Ia‘ StrUCtUre deflnle dans IeS
Unités des modules du dessin [V préférences de l'utilisateur.
Librairie des textes [C:ITELL-DEVLOIsamples\data|
Librairie des macros [C:lTELL-DEVLO\sampIeslmacro}
Librairie pour CN [C:ATELL-DEVL O\samplesicn |

Librairie des images C:lTELL-DEVLO\sampIeslbitmap}

Nom du glossaire

Librairie scéne .\samplesiscene
Nom scéne
| ]
Librairie des menus C:\TELL\menu —
Modif. filtres fichiers [A-ZT"|[a-2]*|[0-9]°[" tid[*
Extension automatique tld
Parametres de la librairie X
r ) El
[ i 1 0]

Ix Fermer ”_7 Lire HE Sauver]

Texte

Dans TELL 2010, la sélection d’un texte se fait directement en cliquant sur son contour et non plus par
le biais des 3 lignes fictives de sélection haut, milieu et bas.

Polysoft Te Polysott Tell

Avant TELL 2010 TELL 2010
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Texture transparente

Un degré de transparence peut étre ajouté aux textures utilisées pour remplir des zones 2D. Le degré
de transparence est géré par le biais du type de ligne : de 0 (opaque) a 6 (~84% transparent).

Couleur 6 -|
Largeur —
Ligne S — 8 1 H s y 5 g g F
Couche 0 - - - =
r 18 19
of Ok } #  Annu — - =4
26 21 22 23 24 25 26 a7 28 29
28 EN a2 EE) EL ES 26 En EE] EE)
ug 41 uz 4z uy 43 ug 47 us 4a
58 51 52 32 54 33 B a7 58 33
Sélection du type de ligne ? @@
® Fermer ¢ Aide

Il est désormais possible de superposer plusieurs textures ou remplissages dégradés afin de réaliser
des effets graphiques plus sophistiqués.

P+==§

Remplissage avec texture

Auparavant les remplissages avec textures étaient stockés dans le fichier de dessin grace a un
pointeur sur la texture de référence. Dans la version TELL 2010, les textures utilisées pour le
remplissage de zones peuvent étre stockées intégralement dans le fichier de dessin permettant ainsi
de transmettre le fichier a un autre utilisateur n’ayant pas les textures de référence installées sur son
poste de travail.

Nombre
Angle
Décalage 2]

[\/ Ok H 4 Annuler HH Sauver Hu Aide I

Cette fonctionnalité est activée ou désactivée par le biais du parameétre « Sauvegarde des images
avec le dessin » se trouvant dans les valeurs par défaut de I'utilisateur.

Affichage axe tuyaux

Paramétres des images bitmap B
Sauvegarde des images avec le dessin 4—/
Tracé images avant le dessin

Affichage du cadre des images

Qualité d'affichage des images

% Fermer Hj Lire HE Sauverl
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Remplissage dégradé ou texture (1452 — 1453)

Lors de la création d'un remplissage dégradé ou texture, il n'est
plus nécessaire d’indiquer un point de référence.

Seul un remplissage texture avec contrdle de la dimension de
la texture requiert une position donnée par I'utilisateur.

Centre de gravité

Le raccourci clavier [:] permet de définir comme point d’accroche le centre de gravité des éléments 2D
sélectionnés pour un déplacement ou une copie.

Curseur sur le centre de gravité
de la piéce sélectionnée.

O

Nomenclature

Il est maintenant possible d'utiliser les totaux de pieces identiques pour les afficher dans les listes de
nomenclature.

—Exemple_BOM_3D.tid

T x|
TEDB [ Nomenclature | Aspect | Classe | Composant |

©¢3 Exemple_BOM_3D.tid Libelle Taille Car Format Alignement Trier par
®:Vis STD_FIX {Fourniture STD}} Fourniturestandard |30 20 Gauche J[J[] H
®:Vis STD_FIX {Fourniture STD} Founissewr 2o | Ll
%:Vis STD_FIX {Fourniture STD} Unité 10 10 L
%:Vis STD_FIX {Fourniture STD}} PrixiU 10 1 ||
%:Vis STD_FIX {Fourniture STD} bre Total i
%:Vis STD_FIX {Fourniture STD} Prix Total
# iGoupille_pos {Fourniture STD } PR, | (2171 G DL GE)00

& iGoupille_pos {Fourniture STD } Largeur totale en [mm] etcd |Prix Total |
£ iLunette {Sous traitance} —
& {Nomenclature ‘Fourniture standard’} | S i

[CPRI/ZUNI> »#TOT |

== e [~ ok [_Annuter_]
I i P 4 Jo.00 |
| ocoosodrooooodiseccox [0 00 ‘
_Former |3 _Sauver ] (i Sauverso
Fourniture standard Fournisseur Unite Prix/U___Mbre Total Prix Total \_
Goupille pos Bossard 100 40.-- ( 2 0.80
Vis_Cyl_A Bossard 10 26.-- \J6 15.60 /
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3D
Anglage (135)

Les objets résultants de I'application de la fonction « Anglage » sont inclus dans I'historique de I'objet
3D et peuvent ainsi étre exportés au format STEP ou SAT.

Creux — Bosses (2235)

Cette nouvelle fonction permet d’élever un contour 2D en 3D et d’exécuter I'opération booléenne
adaptée (union ou différence) en fonction des faces en contact ou en intersection avec d'autres objets.

Utilisation de la fonction « creux- bosses » (2235) d’'un Résultat : la piece intégre directement
contour 2D se trouvant sur la face supérieure d’'une piéce. le nouveau trou.

La fonction « Creux-Bosses » est accessible au travers des fonctions de la barre de gauche du
desktop.

Elévation

Elévation inclinée

Extrusion entre deux contours
Elévation d’'une face

Creux / bosses
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Matiéres et textures

Une nouvelle interface d’affectation des matiéres et textures pour les objets et faces 3D est disponible
dans la TELL 2010. Une liste des matiéres contenues dans I'assemblage 3D est visible et peut étre

complétée.

Global : la matiére est référencée sur un
fichier matiére

Local : La matiére n’est sauvée que dans
le fichier de dessin de I'assemblage 3D

? L Ajout d’'une matiere dans la liste
Suppression des matiéres non-utilisées de la liste

Suppression d’'une matiére de la liste
Modification de la matiére courante
Création d’'une nouvelle matiére

Une nouvelle interface est
disponible pour la création et
la modification d’une matiére.

Matieres et textures sauvegardées avec les objets

Les objets ainsi que toutes leurs propriétés telles que matiére et/ou texture sont maintenant stockés
dans le fichier de dessin, ce qui permet de transmettre le fichier a un autre utilisateur n’ayant pas les
matiéres et textures de références sur son poste de travail.
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Divers

Fenétres

Le déplacement et le redimensionnement des fenétres de l'interface se font plus facilement et plus
précisément grace a I'accroche automatique sur les fenétres existantes.
La touche « Shift » permet de redimensionner un ensemble de fenétre contigie.

Déplacement d’'une fenétre. Redimensionnement d'une fenétre par Redimensionnement multiple avec le touche « Shift »
rapport a une autre.

Changement dynamique des couleurs du desktop (1030)

Les couleurs de configuration du desktop peuvent étre modifiées au travers de la fonction « Couleur »
n°L030 se trouvant sous « Préférences / Graphique / Couleur ».

Les résultats des modifications des couleurs sont visibles dynamiquement dans le desktop.
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Vignettes (2254)

Une image du dessin courant est générée automatiquement a la sauvegarde de chaque dessin. Cette
vignette représente par défaut le contenu de la fenétre de dessin affichée et peut étre modifiée en
forcant la sauvegarde du contenu d’'une autre fenétre. Cette vignette peut étre consultée dans
I'explorateur de Windows en mode miniature et elle est également affichée dans les différentes
interfaces de prévisualisation de la version TELL 2010.

Visualisation de fichiers (1362)

Une nouvelle option permet de fermer la fenétre « Visualisation de fichiers » automatiquement aprés
avoir sélectionné un fichier.
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Fenétre loupe (touche clavier [f])

Cette fonction permet de zoomer ponctuellement sur une partie des entités affichées dans la fenétre
de dessin. Dans cette fenétre loupe il est possible de cliquer sur des entités afin, par exemple,

d’identifier une intersection.

La roulette de la souris permet de
zoomer dans la fenétre loupe.

La taille et I'échelle des entités
affichées dans la fenétre loupe sont
définies dans les préférences
utilisateur.
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Enregistrer (2246)

Cette nouvelle fonction permet d’enregistrer le dessin courant sous son nom sans afficher la
possibilité de changer le nom du fichier. Cette fonction peut étre configurée sous les touches [Ctrl]+[s]
afin de correspondre au raccourci clavier Windows.

Sauver ASCII (1202)

Afin de permettre une communication des fichiers créés avec TELL 2010 vers des versions
antérieures de TELL, une option doit étre activée afin de ne pas prendre en compte les nouveautés
liées a l'utilisation des couleurs pour les entités de dessin.

De plus, si des erreurs sont détectées lors de la lecture d’'un fichier ASCII avec la version TELL 2010,
la lecture continue et les erreurs sont affichées dans la fenétre « message ».
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Affichage de la largeur des entités (2261)

Grace a cette fonction, toutes les entités a I'écran sont affichées en fonction de leur largeur réelle en
millimétre ou en nombre de pixel prédéfinis.

Cette fonction n’est pas installée par défaut dans le desktop. Elle peut soit étre ajoutée dans le
desktop (fonction n2261) soit étre configurée au travers des propriétés du desktop.

Mode de tracé des couleurs (234)

Cette fonction permet de choisir parmi les différents modes d'affichage :

Trace couleur Affichage des entités en fonction de leur couleur
Trace imprimante Affichage des entités en fonction de leur couleur d’impression
Trace couche Affichage des entités en fonction de la couleur de leur couche

Affichage des entités en fonction de leur couleur et visualisation en

Trace couche off . . o : .
couleur dégradée des entités dans les couches inactives

Cette fonction n’est pas installée par défaut dans le desktop. Elle peut soit étre ajoutée dans le
desktop (fonction n234) soit étre configurée au tr avers des propriétés du desktop.
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Suppression des confirmations

Pour les fonctions suivantes il n’est plus nécessaire de confirmer I'action. La fonction UNDO permet

toujours de retrouver I'état précédent du dessin.

Suppression

Supp text block 109
Supp zone géom 231
Supp sélect 129
Supp zone groupe 1028
Supp zone rectangulaire 1223

Modification

Stretch sélection 50
Stretch tout 51
Lignes paralléles 146
Symbole remplace 1061
Supprime trou 2199
Dépouille 1076
Union 961
Différence 962
Intersection 963
Balayage 1317

Dans les préférences utilisateur, des
options permettent de retrouver le
fonctionnement précédent avec la

confirmation de I'action de

suppression ou de modification.

De plus en cliquant sur la croix de la fenétre de I'application TELL 2010, seul le test de mise a jour du
fichier de dessin est effectué, la confirmation pour la sortie de I'application a été supprimée.
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