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Lors de la sauvegarde d’un plan TELL 
2010 aux formats DWG ou DXF, des 
options sont disponibles pour le choix de 
la version du format du fichier. 

2D 

Interopérabilité DWG/DXF 

Les fichiers TELL  peuvent être sauvés aux formats DWG et DXF les plus récents grâce aux librairies 
intégrées de conversion fournies par notre partenaire « Open Design Alliance ». Grâce à ce 
partenariat, vous disposez, à chaque sortie de nouvelles versions des formats DWG et DXF, de la 
possibilité de relire et de sauver vos plans dans les formats DWG les plus récents. 
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Couleurs, largeurs et couches 

Des changements ont été réalisés sur les attributs principaux de chaque entité de dessin soit les 
plumes, les lignes, couleurs et les couches, d’une part pour unifier le fonctionnement des couleurs et 
des plumes et d’autre part afin d’améliorer la qualité de conversion des fichiers aux formats DWG ou 
DXF. 
 
Historiquement les versions précédentes de TELL comportaient la possibilité de représenter les 
entités de dessin soit au travers d’une palette de huit plumes, soit au travers d’une palette de 
cinquante couleurs. Les largeurs d’impression étaient liées soit aux plumes, soit aux couleurs. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
A partir de la version TELL 2010, les plumes et les couleurs ont été fusionnés. La couleur est 
sélectionnée au travers d’une table de couleurs extensible. Les largeurs des entités peuvent être 
gérées soit, comme auparavant par association à une couleur, soit indépendamment de la couleur de 
l’entité. Le nombre de couches disponibles a également été augmenté. 
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Les couleurs 

L’utilisateur crée des entités en se servant dans une liste de couleurs. Cette liste comporte, par 
défaut, huit couleurs et peut être complétée avec soit des couleurs définies par l’utilisateur, soit des 
couleurs normalisées sélectionnées dans les différentes tables mises à disposition. 
 
Par défaut les huit premières couleurs, anciennement « les plumes », ont une largeur qui leur est 
associée, permettant ainsi de conserver le fonctionnement des versions antérieures de TELL où pour 
chaque plume/couleur, une largeur était affectée et prise en compte lors de l’impression du plan. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Remarque : 
Lors de la lecture d’un fichier créé dans une version antérieure à TELL 2010, les couleurs et les 
largeurs des entités sont celles du fichier original. 
 
Lorsqu’une largeur est affectée à une couleur, l’attribut « Largeur » est visible en grisé dans la fenêtre 
« ASPECT ». 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Couleurs utilisées 
dans le dessin. 

Liste des couleurs « favoris ». 

Affichage de la table des 
couleurs courantes. 

Couleurs sans 
largeur associée. 

Couleurs avec une 
largeur associée. 
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Les largeurs 

Par défaut la version TELL 2010 est configurée avec des largeurs affectées aux huit premières 
couleurs. 
 
Toutefois les valeurs des largeurs peuvent être modifiées au travers de la table des largeurs. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Les valeurs des largeurs peuvent être dissociées des couleurs, permettant ainsi de créer deux entités 
ayant la même couleur mais avec une largeur différente. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Largeur réelle en 
millimètre ou en pixel. 

Affichage de la table 
des largeurs. 

Liste des largeurs 
de la table. Si la 
largeur est exprimée 
en pixel, une étoile 
suit la valeur. 

La fonction MODIF à la suite de 
la liste permet de définir une 
nouvelle largeur et sa valeur. 

Color 5 / 2 px 

Color 5 / 4 px 

Choix d’une couleur avec 
largeur « par entité » 

L’utilisateur peut également dessiner avec une 
couleur n’ayant pas de valeur de largeur définie et 
dans ce cas il peut en sélectionner une au travers 
de la table des largeurs. 
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Les couches 

Le nombre de couches utilisables est extensible (>32’000). Pour la présentation des différentes 
couches, deux onglets sont disponibles : le premier avec, sous forme de quadrillage, les 260 
premières couches et le second, sous forme d’une liste avec la totalité des couches du dessin. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Une couleur peut être affectée à une couche et permet ainsi d’utiliser la fonction « Trace couche » afin 
d’identifier visuellement les entités d’un plan en fonction de leur distribution dans les couches. 
 
Remarque : 
Des largeurs et des types de ligne peuvent être affectés à une couche et sont pris en compte si les 
attributs de l’entité sont associés à la couche (Voir « Largeurs et couleurs par couche ou pièce »). 
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Option : Largeurs et couleurs par couche ou pièce 

 
Dans les préférences de l’utilisateur une option peut être activée afin d’accéder aux possibilités 
d’affecter, la couleur, la largeur et le type de ligne associés à une couche ou à une pièce, à une entité. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Remarque : 
La source de recherche de l’association des attributs peut être mixte, c’est à dire que l’on peut, par 
exemple, rechercher la couleur en fonction de la pièce et la largeur en fonction de la couche. 
 

La couleur, la largeur et le type 
de ligne sont lus dans la table 
des couches. 

Les trois attributs associés 
à la couche n°130. 

La couleur, la largeur et le 
type de ligne sont lus dans 
les attributs de la pièce. 
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Par défaut l’option se trouvant dans les préférences utilisateur permettant d’associer un ou plusieurs 
des attributs d’une entité à une couche ou une pièce, n’est pas activée. Cette option se trouve sous le 
paragraphe système des préférences de l’utilisateur. 
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Dessin menu 

Il est désormais possible de changer rapidement de dessin menu en utilisant les flèches de navigation 
 se trouvant dans la bannière de la fenêtre « dessin-menu ». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Texte 

Dans TELL 2010, la sélection d’un texte se fait directement en cliquant sur son contour et non plus par 
le biais des 3 lignes fictives de sélection haut, milieu et bas. 
 
 

 
Avant TELL 2010 

 
TELL 2010 

 

 
 

« Dessin menu » 

 
 

Représentation d’un répertoire 
contenant des « dessin menu » 

La recherche de dessin-menu est 
limitée aux répertoires se trouvant 
sous la structure définie dans les 
préférences de l’utilisateur. 
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Texture transparente 

Un degré de transparence peut être ajouté aux textures utilisées pour remplir des zones 2D. Le degré 
de transparence est géré par le biais du type de ligne : de 0 (opaque) à 6 (~84% transparent). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Il est désormais possible de superposer plusieurs textures ou remplissages dégradés afin de réaliser 
des effets graphiques plus sophistiqués. 
 

 
 
 
 
 
 

Remplissage avec texture 

Auparavant les remplissages avec textures étaient stockés dans le fichier de dessin grâce à un 
pointeur sur la texture de référence. Dans la version TELL 2010, les textures utilisées pour le 
remplissage de zones peuvent être stockées intégralement dans le fichier de dessin permettant ainsi 
de transmettre le fichier à un autre utilisateur n’ayant pas les textures de référence installées sur son 
poste de travail. 
 

 
 
Cette fonctionnalité est activée ou désactivée par le biais du paramètre « Sauvegarde des images 
avec le dessin » se trouvant dans les valeurs par défaut de l’utilisateur. 
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Remplissage dégradé ou texture (1452 – 1453) 

Lors de la création d’un remplissage dégradé ou texture, il n’est 
plus nécessaire d’indiquer un point de référence. 
 
Seul un remplissage texture avec contrôle de la dimension de 
la texture requiert une position donnée par l’utilisateur. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Centre de gravité 

Le raccourci clavier [:] permet de définir comme point d’accroche le centre de gravité des éléments 2D 
sélectionnés pour un déplacement ou une copie. 
 
 
 
 
         
 
 

 

. 

Nomenclature 

Il est maintenant possible d’utiliser les totaux de pièces identiques pour les afficher dans les listes de 
nomenclature. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Curseur sur le centre de gravité 
de la pièce sélectionnée. 
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3D 

Anglage (135) 

Les objets résultants de l’application de la fonction « Anglage » sont inclus dans l’historique de l’objet 
3D et peuvent ainsi être exportés au format STEP ou SAT. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Creux – Bosses (2235) 

Cette nouvelle fonction permet d’élever un contour 2D en 3D et d’exécuter l’opération booléenne 
adaptée (union ou différence) en fonction des faces en contact ou en intersection avec d’autres objets. 
 

 
 

Utilisation de la fonction « creux- bosses » (2235) d’un 
contour 2D se trouvant sur la face supérieure d’une pièce. 

 
 

Résultat : la pièce intègre directement 
le nouveau trou. 

 
La fonction « Creux-Bosses » est accessible au travers des fonctions de la barre de gauche du 
desktop. 
 
 
 
 
 
 
 
 

Elévation 

Élévation inclinée 

Extrusion entre deux contours 

Elévation d’une face 

Creux / bosses 
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Matières et textures 

Une nouvelle interface d’affectation des matières et textures pour les objets et faces 3D est disponible 
dans la TELL 2010. Une liste des matières contenues dans l’assemblage 3D est visible et peut être 
complétée. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Matières et textures sauvegardées avec les objets 

Les objets ainsi que toutes leurs propriétés telles que matière et/ou texture sont maintenant stockés 
dans le fichier de dessin, ce qui permet de transmettre le fichier à un autre utilisateur n’ayant pas les 
matières et textures de références sur son poste de travail. 

Ajout d’une matière dans la liste 

Suppression des matières non-utilisées de la liste 

Suppression d’une matière de la liste 

Modification de la matière courante 

Création d’une nouvelle matière 

Global : la matière est référencée sur un 
fichier matière 
 

Local : La matière n’est sauvée que dans 
le fichier de dessin de l’assemblage 3D 

Une nouvelle interface est 
disponible pour la création et 
la modification d’une matière. 
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Divers 

Fenêtres 

Le déplacement et le redimensionnement des fenêtres de l’interface se font plus facilement et plus 
précisément grâce à l’accroche automatique sur les fenêtres existantes. 
La touche « Shift » permet de redimensionner un ensemble de fenêtre contigüe. 
 

 
 

Déplacement d’une fenêtre. 

 
 

Redimensionnement d’une fenêtre par 
rapport à une autre. 

 
 
Redimensionnement multiple avec le touche « Shift » 

 

Changement dynamique des couleurs du desktop (1030)  

Les couleurs de configuration du desktop peuvent être modifiées au travers de la fonction « Couleur » 
n°1030 se trouvant sous « Préférences / Graphique /  Couleur ». 
 
Les résultats des modifications des couleurs sont visibles dynamiquement dans le desktop. 
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Vignettes (2254) 

Une image du dessin courant est générée automatiquement à la sauvegarde de chaque dessin. Cette 
vignette représente par défaut le contenu de la fenêtre de dessin affichée et peut être modifiée en 
forçant la sauvegarde du contenu d’une autre fenêtre. Cette vignette peut être consultée dans 
l’explorateur de Windows en mode miniature et elle est également affichée dans les différentes 
interfaces de prévisualisation de la version TELL 2010. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Visualisation de fichiers (1362) 

Une nouvelle option permet de fermer la fenêtre « Visualisation de fichiers »  automatiquement après 
avoir sélectionné un fichier. 
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Fenêtre loupe (touche clavier [f]) 

Cette fonction permet de zoomer ponctuellement sur une partie des entités affichées dans la fenêtre 
de dessin. Dans cette fenêtre loupe il est possible de cliquer sur des entités afin, par exemple, 
d’identifier une intersection. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

La taille et l’échelle des entités 
affichées dans la fenêtre loupe sont 
définies dans les préférences 
utilisateur. 

La roulette de la souris permet de 
zoomer dans la fenêtre loupe. 
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Enregistrer (2246) 

Cette nouvelle fonction permet d’enregistrer le dessin courant sous son nom sans afficher la 
possibilité de changer le nom du fichier. Cette fonction peut être configurée sous les touches [Ctrl]+[s] 
afin de correspondre au raccourci clavier Windows. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Sauver ASCII (1202) 

Afin de permettre une communication des fichiers créés avec TELL 2010 vers des versions 
antérieures de TELL, une option doit être activée afin de ne pas prendre en compte les nouveautés 
liées à l’utilisation des couleurs pour les entités de dessin. 
 
De plus, si des erreurs sont détectées lors de la lecture d’un fichier ASCII avec la version TELL 2010, 
la lecture continue et les erreurs sont affichées dans la fenêtre « message ». 
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Affichage de la largeur des entités (2261) 

Grâce à cette fonction, toutes les entités à l’écran sont affichées en fonction de leur largeur réelle en 
millimètre ou en nombre de pixel prédéfinis. 
 
Cette fonction n’est pas installée par défaut dans le desktop. Elle peut soit être ajoutée dans le 
desktop (fonction n°2261) soit être configurée au t ravers des propriétés du desktop. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mode de tracé des couleurs (234) 

Cette fonction permet de choisir parmi les différents modes d’affichage : 
 

Trace couleur Affichage des entités en fonction de leur couleur 

Trace imprimante Affichage des entités en fonction de leur couleur d’impression 

Trace couche Affichage des entités en fonction de la couleur de leur couche 

Trace couche off 
Affichage des entités en fonction de leur couleur et visualisation en 
couleur dégradée des entités dans les couches inactives 

 
 
Cette fonction n’est pas installée par défaut dans le desktop. Elle peut soit être ajoutée dans le 
desktop (fonction n°234) soit être configurée au tr avers des propriétés du desktop. 
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Suppression des confirmations 

Pour les fonctions suivantes il n’est plus nécessaire de confirmer l’action. La fonction UNDO permet 
toujours de retrouver l’état précédent du dessin. 
 

Suppression   Modification 
Supp text block 109  Stretch sélection 50 
Supp zone géom 231  Stretch tout 51 
Supp sélect 129  Lignes parallèles 146 
Supp zone groupe 1028  Symbole remplace 1061 
Supp zone rectangulaire 1223  Supprime trou 2199 
   Dépouille 1076 
   Union 961 
   Différence 962 
   Intersection 963 
   Balayage 1317 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
De plus en cliquant sur la croix de la fenêtre de l’application TELL 2010, seul le test de mise à jour du 
fichier de dessin est effectué, la confirmation pour la sortie de l’application a été supprimée. 
 
 
 
 
 
 

Dans les préférences utilisateur, des 
options permettent de retrouver le 
fonctionnement précédent avec la 
confirmation de l’action de 
suppression ou de modification. 


